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Petit Mémo sur l'utilisation du Vidéoprojecteur




Telecommande

Touche ALIMENTATION Y |
Utiliser cette touche pour
commuier enire le mode de
veille =t de projection.
(page 21)

Permet d'afficher le MENU
PRINCIPAL. (page 29)

Naviguer & travers les
menus avec 4 Y -4» puis
activer les ééments du
menu avec WALIDER.
(page 29)

S'utilise pour capturerlimage  FREEZE
projetée en tant quimage
figée. (page 26)

Permet de rétabilir tous les
réglages. d'usine par défaut.
(page 27)

DEFAULT
L]

Latouche MULTI-LIVE  MULTHIVE

n'est utilisabile que surle -

PT-LBSINTE.

® Sereporter au contenu du
CD-ROM pour plus de détails.

Commande de
madification de I'&chelle

par lintermédiaire du
ZOOMm nuMearigue.

{page 28) =

DIGIALZOOM

il AUTO

SEI'HQ:/
]HI'T | i

Reéglags automatique dss
AUTO  paraméines REGLAGE

D'HORLOGE, REGLAGEDE
| | PHASE de l'mage en cours

de projection du signal
ORDINATEUR. {page 25}

CONPUBR Touches SELECTION
[ ] DENTREE

wrerss S'utifise pour commuter
B de signal d'entrée.
VIDEQO @ SANS FIL La fouche
n'est utilisable gue surle
PT-LBSIMTE.
® Sereporter au contenu
du CD-ROM pour plus de détails.

PAGE Les touches ne sont
utilisables que sur le PT-
FAGE |BSINTE.
u & Seraporter au canteny du
CD-ROM pour plus de détails.

RETURN Permet de revenir au manu
précadent. (page 29)

Litilizer cetie commande
pour éteimdre I'image
momentanément. (page 28)

(]

INDExwwoow  Permet d'afficher lNimage
[ ] figéealorsqguelaprojection
continue . (page 27)

@_ O~§»L
T [

voLuwe Commande de réglage
+ | duweolume des haut-
- | parleurs. {page 28)

RECHERCHE PC Latouche
n'est utilisable que surle PT-
"{,}J LB51NTE.
¢ Sersporter au contenu
du CD-ROM pour plus
de details.




[ Vue avant et de dessus
Indicateur ENTREE COMPUTER

Indicateur LAMPE (page 41) g Cetindicateur s'allume lorsqu'un signal
_ coNRUTER. est alimenté au niveau du connecteur
Capteur de luminance : MP O OTEMP BPUT sélectionne a I'aide des touches

(page 33) —3

Ce capteur permet de détecter la L
[uminance ambiante lorsque la
fonction « DAYLIGHT VIEW » est
en fonctionnement. Me pas recouwTir
le projecteur ni placer aucun chjet
dessus pendant son
utilisation.

(COMPUTER1 IN ou COMPUTER 2
IN). SELECTION I'"ENTREE

Indicateur TEMP {page 41)

Bague du zoom (page 24)

Panneau de
commande

Systéme de réglage
des pieds avant
Verrou de sécurité
(L) touche (page 17)
Ces touches servent
a dehloguer les pieds
de réglage a l'avant.
Appuyer dessus pour
regler 'angle
dinclingison du
projecter.

Bague de mise au point
{page 24)

Verrou de sécurité (R} touche
\page 17}

Récepteur du signal
de téléecommande (page 25)
Ajustement des pieds avant
Peut &ire utilisé pour raccorder un cable antivol en vents
dans le commerce (fabriqué par Kensington), afin de
protéger votre projecteur contre les vols. Compatible
avec le systéme de sécunté Kensington MicroSaver.

Objectif de projection

[l Panneau de commande
Touche SELECTION D'ENTREE
(page 24)
Permet de faire défiler la méthode /1
d'entree. /7
Touches ALIMENTATION

(page 20) T WL
Indicateur ALIMENTATION \

MPUT SELECT  FUNCTION

Touche FONCTION (page 36)

(page 21) STANDBY(REDNON(GREEN) « SHUTTER
Utiliser cetie touche pour (DEFALLT)
commuter entre le mode de veille « AUTO SETUP
et de projection. _ + PICTURE MODE
Touches Navigation (page 29) / + FREEZE
Maviguer & travers les menus avec ' ! « MDEX WINDOW

A ¥ AP puis activer les

éléments du menu avec Touches MENU (page 29)

VALIDER. Permet d'afficher le MENU
PRINCIPAL.

REMARQUE :

+ Ne jamais recouvrir les onfices d'aération ou placer un objet & moins de 15 cm (67) car cecl pourrait causer des incidents
ou des hlessures.




Mise en marche/arrét du projecteur
Cordon d’alimentation

[ Connexion
1. S'assurer que |a forme de la prise &lzetrique at du connacteur AC IN 4 I'arriégre du %

projecteur se carrespondent, puis insérer la prise jusqu’au fond.
2. Brancher le Cable électrique a une prise du secteur. N

@
BEM -

Déconnexion

S'assurer que lindicateur ALIMENTATION du bouton ALIMENTATION soit allumé en rouge, puis débrancher
le Céble électrique de la prise du secteur.
2. Tenir la prise et debranchar le Cable électrique du connecteur AC IN a Farmiére du projecteur.

_L.

[l Fonction d'arrét d'alimentation direct

Il est possible de debrancher le Céble électrique pendant la projection ou immediatement apres l'utilisation

avant tout déplacement du projecteur. Le ventilateur de refroidissement de la lampe est alors alimenté par

l'alimentation interne du projecteur.

e Lorsque cette fonction est ufilisée, la lampe aura besoin de plus de temps pour s'allumer, par rapport a un
refroidissement classigue avec le Cible électrique branché.

& Ne pas placer le projecteur dans la sacoche de transport sile bouton ALIMENTATION est encore allumeé.

[ Fonction de démarrage direct

Lorsque la fonction de DEN‘!ARRAGE DIRECT est activée, la projection peut &tre lancée au branchement du
Céble &lectrique. Vair « DEMARRAGE DIRECT » a la page 37.

REMARQUE :

= Me pas utiliser un cordon autre que le Cable électrique foumni.

« S'assurgr gue tous les dispositifs d'enfrée sont connectés et &teints avant de connecter Cible électrigue.

+ Me pas forcer le connecteur car cela pourrait endommager le projecteur etiou le Céble électrique.

+ De la saleté ou de la poussiere accumulée autour des prises risque de provoguer un incendie ou des electrocutions.
+ Mettre le projectzur sur ammét lorsgu'il n'est pas utilisé.




Indicateur d’ALIMENTATION

Indicateur d"ALIMENTATION
R
i |SPUT SELECT  FUNCTION
0000
ATANCEVISETT 4N HEEN
L
Statut de 'indicateur Statut
Le projecteur est 2n mode de veille.
ROUGE Eclaire Lorsque lindicateur LAMPE ou TEMP clignote, l'indicateur
ALIMENTATION reste éteint.
Clignote L'ALIMENTATION est activée et le projecteur se prépare a fonctionner.
VERT
Eclaire Le projecteur est prét 3 fonctionner.
Eclaire Linterrupteur ALIMENTATION est sur arrét et le projecteur refroidit [a
lampe.
ORANGE L'interrupteur ALIMENTATION est de nouveau sur marche lors du
Clignote refroidissement de |la lampe et de la récupération du mode de projection.
Il est possible que la récupération prenne quelgues instants.
REMARQUE :

+ |l est possible qu'un léger délai se fasse sentir au lancement de Iz projection ; ceci est d & I'allumage soudain
du prajecteur alors que le ventilataur de refroidissemeant interna 2st 2ncorz &n train da tourner.
« La consommation électrigue en mode veille est de 4 W.




Mise en marche/arrét du projecteur

Mise en marche du projecteur

Touche POWER {2)
Indicateur d’ALIMENTATION

IVTSELET  FUBETICN

O Q A

= WENU FETURN

. Brancher le Céable électrique au projecteur.
e L'indicateur ALIMENTATION s'allume alors en ROUGE.

2. Appuyer sur la touche ALIMENTATION.
e ALIMENTATIONLindicateur s'allume en VERT apres awvoir clignote un moment.
& L= DEMARRAGE LOGO est affiché sur l'écran. Voir « DEMARRAGE LOGO =» a |a page 36

REMARQUE :

+ Il est possible qu'un cliquetis retentisse au moment du démarrage, mais cela est normal et n’affecte pas les performances
du projecteur.

« En cas de débranchement du Cable électrigue en moda de projection, calle-ci ne démarrera qu'aprés avoir branché le
Cable electrique.

Woir « DEMARRAGE DIRECT » & Ia page 27.




Arrét du projecteur
—

Touche POWER

WIBUI dALIMENTATION
\ .

. NEW
u; Yt :

1. Appuyer sur la touche ALIMENTATION.

& L'écran de confirmation est afficha. || disparaitra aprés 10 secondss dinactivitg, avant de vous renvoyer an modsa de
projeciion.

e Pourretoumer en mode de projection, appuyer sur nimpere guelle touche mis & part 1a touche ALIMENTATION.

2. Appuyer sur la touche ALIMENTATION.
® Lindicateur d'alimentation s'allume en ORANGE pendant le refioidissement de Ia lampe, puis s'allume en ROUGE.

Une fois lindicateur ALIMENTATION allumé en rouge, déébrancher le Céble électrique du projecteur.

® Sivous &les presse, vous pouvez aussi utiliser 1a fonction d'arrét dalimentation direct, fout en débranchant le Cable
electrique du projecteur. (page 20)

REMARQUE :

= Appuyer deux fois de suite ou pendant longtemps sur ALIMENTATION pour couper I'alimentation.

- |l est possilble de débrancher le Céble électrique au lisu de suivre cetie procédurs. Voir « DEMARRAGE DIRECT »
ala page 37.

- |l ast possible d'éteindra |2 projactaur maintenant enfoncée la touchs ALIMENTATION pendant plus de 0,5 secondes.




Indicateurs TEMP et LAMP
Gestion des problémes détectés |

Gestion des problemes détectés

Les indicateurs TEMP, LAMPE servent principalement & indiquer tout probléme avec le projecteur. Gérer alors ce
type de probléme de la fagan ci-dessous.

1. Relever I'état de fous les indicateurs, puis &teindre le projecteur de fagon normale.

2. Detecter la cause du probléme en relevant 'etat des indicateurs TEMP, LAMPE.

3. Suivre les consignes fournies ci-dessous pour résoudre le probléme.

4. Eteindre correctement le projecteur et confirmer que I'indicateur ne signale plus de probléme.

Indicateur d'LAMPE

Indicateur &' TEMP

REMARQUE :

« 8 aucun probléme n'est detecte ou si le probleme persiste, ne pas allumer le projecteur. Contacter au plus vite un cenfre
de senvice aprés-vente agrée.

B Indicateur LAMPE

Indicatenur | #Allumé en ROUGE # Clignotant ROUGE

DUREE DE LA o iy . -
Probléme |LAMPE a dépassé les Défallance du circut LfAMPE: fonctionnement ancrmal ou I' Unite de la
lampe est endommagée.

1800 heures.

Unité de la lampe ). o) \yENTATION 2 | Défaillance du circuit
L *Unite de la lampe

Unité de la lampe

. . W \ rp M
Cause sara bientét hors o?te r_e’tablle avant gue LAM.PE' Défaillance de I'L'Unité
; o ['Unité de la lampe ait | fonctionnement
d'usage et daoit étre - de la lampe.
remplacée au le temps de refroidir. | anormal.

Laisser suffisamment
de temps & I'Unité de
la lampe pour qu'elle | Contacter un centre
refroidisse avant technique agreé.

d'allumer

ALIMENTATION.

Yaoir « Remplacement
de l'unité de |a lampe »
ala page 43.

Yoir « Remplacement
Reméde |de'unité de la lampe »
&la page 43.

B 'ndicateur TEMP

Indicateur | * llluming en ROUGE et projetant toujours.
o Clignote en ROUGE et ALIMENTATION est ataint

La température ambiante et/ou la température a l'intérieur de l'appareil s'est élevee

Probléeme '
excessivement.
Les ouies d'aeration sont La température de |a piece est Cg projecteur st utiisé an
Cause o altitude: (au-dessus de
recouvertes. trop élevée. 1400 m}
Reinstaller le projecteur dans | Allumer le proje::teurr1 puis
Retirer I'{es) objet(s) bloguant |un lieu dont la température a configurer le paramétre
Remede les ouies d'aeration ou faire de | &té contrdlee. MONTAGHNE sur QUL
la place autour du projecteur. | Voir « Caracténstiques Voir « MONTAGNE »
techniques » ala page &0. 4 la page 36.

*1. Ce projecteur ne fonctionnera gue pendant 2 minutes em altitude lorsque |2 paramétre est sur MON.




Dépannage

Si le probléme persiste, contacter le revendeur.

Probléeme Cause P_at__;es de
reference
# Le cordon d'alimentation n'est pas connacté. 20
o Lz prise n'est pas alimentse. 20
Impossible d'allumer # Lindicateur TEMP est allumé ou clignote. 41
I"appareil. ¢ Lindicateur LAMPE est allumé ou clignote. 41
# L= couvercle de la lampe n'a pas été installé comectemant. 43
o Le disjoncteur a saute. -
¢ |l est possible que la source dentrée du signal vidéo ne soit pas 19
connectée comrectement a la bome corespondante.
. . - o |l se pout que |2 réglage de sélection d'enfrée ne soit pas corract. 26
Aucune image n"apparait. ol est possible que le réglage de la LUMINOSITE seit au minimum. 32
o Lz source du signal en entrée peut ne pas fonctionner corectemant. -
¢ |l est possible que la fonction de OBTURATEUR ne soit pas activée. 26
e L2 mise au point de I'ohjectif n'est pas réglee comectement. 24
L'image est floue # Le projecteur n'est pas placé a la distance commecte de I'écran. 16
: o Lobjectif est sale. 42
® Le projecteur est trop incling. 24
- # Les réglages de COULEUR et de TEINTE sont incorrects. 32
L'&.. C,,O"I leur est pale ou ela soug:cegd ‘entrée branchée au projecteur n'est pas réglée 30
grisatre. corectement.
o |l est possible que la source dentrés du signal audio ne soit pas 18
. connectée comrectement a la bomne comespondante.
Pas de son au niveau du o Un céble est peut-Etre connecté a la !mrnéJ SORTIE AUDIO 15
haut-parleur interne. VARIABLE.
o L= reglage du volume est a Ia plus petite valeur possible. 28
¢ PANNEAU DE COMMANDE du menu OPTION n'est pas cormect. En
I&zspt:‘;?;;eei :’ﬁ;omma"de cas de perte de la Télécgmman_de et que l= PANNEAU DE 37
. COMMAMDE est desactive, maintenir enfoncee la touche MENU !
fonctionnent pas. pendant 2 secondes tout 2n appuyant sur la touche VALIDER.
# Les piles sont épuisées. -
# L=s piles ne sont pas inserees comractement. 12
e Le récepteur de signal de Télécommande sur |2 projecteur peut &tre 25
La Télécommande ne hlogueé.
fonctionne pas. o La t2lécommande est hors de 1z plage de fonctionnement. 75
o L2 Télecommande est soumise a une lumiére intense, comme: celle 25
emise par une ampoule 2 incandescence par exemple.
o Lo format du signal (SYSTEME-TV) n'est pas réqlé comectement. a3
L'image n'est pas projetee eIl y a un probléme avec la cassette du magnetoscope ou une autre -
correctement. source du signal.
e Uni signal qui n'est pas compatible avec le projecteur est envoyé. 46
o L= cable est plus long que le cable en option. -
e La sortie widéo extérieurs de l'ordinateur poriable peut ne pas &tre 449
reglée comectement. (Il est possible de changer les paramétres de |a
sortie extérieure en appuyant simultanément sur les touches
L'image de Fordinateur [Fm] + [F3] ou [.F'-'] * [F10]. La méthode 2 Ll|tili.ser réallement ";arie
, N selon |2 type dordinateur ; pour plus de details, se reporter a la
napparait pas. documentation fournie avec lordinateur.)
e Lorsque lindicateur ENTREE COMPUTER est éteint, les signaux 14
widéo ne pourront &tre émis de l'ordinateur.
o L2 paraméire SELECTION ORDINATEUR2 du menu OPTION a mal 36

&té configurs.




